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Dans cette section, vous apprendrez la signification d'une inéquation polynomiale et examinerez des méthodes
pour résoudre des inéquations polynomiales.

Partie 1 : Introduction aux inéquations

Tache : Lisez ce qui suit par vous-méme

Examinez le graphique de y = x? + 4x - 12.

L r————7

I
I
8 1
I
1-12
|

i T J S P R B I
12 10 8 6 4 -2 0 2 4 6 8
X

Les abscisses a l'origine sont -6 et 2. Celles-ci correspondent aux zéros de la fonction y = x? + 4x — 12. Remarquez que
la version en forme factorisée de la fonction est y = (x + 6)(x — 2). En se déplacant de gauche a droite le long de l'axe x,
on peut faire les observations suivantes :

* La fonction est positive lorsque x < - 6, car les valeurs de y sont positives
* La fonction est négative lorsque -6 < x < 2, car les valeurs de y sont négatives

* La fonction est positive lorsque x > 2, car les valeurs de y sont positives.

Les zéros -6 et 2 divisent 1’axe x en trois intervalles. Dans chaque intervalle, la fonction est soit positive, soit néga-
tive. L'information peut étre résumée dans un tableau :

Intervalle X< -6 | -6<x<2|x>2

Signe de la fonction | + - +

Inéquations polynomiales : Une inéquation polynomiale résulte lorsque le signe d’égalité dans une équation poly-
nomiale est remplacé par un symbole d’inégalité.

Les zéros réels d'une fonction polynomiale, ou les abscisses a l'origine du graphique correspondant, divisent I’axe x
en intervalles qui peuvent étre utilisés pour résoudre une inéquation polynomiale.
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Partie 1 : Inéquations et droites numériques

Exemple 1: Ecrivez une inéquation qui correspond aux valeurs de x montrées sur chaque droite numérique

a)

b)
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Partie 2 : Résoudre une inéquation a partir du graphique

Exemple 2 : Utilisez le graphique de la fonction f(x) pour répondre aux inéquations suivantes...

f(x) =01(x — 1)(x + 3)(x — 4)
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a) f(x) <o
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b) f(x) >0

Partie 2 : Résoudre des inéquations linéaires

Remarque : Résoudre des linéaires est la méme chose que résoudre des
linéaires. Cependant, lorsque les deux c6tés d'une inéquation sont multipliés ou divisés par un nombre
, le symbole d’inégalité doit étre

Exemple 3 : Résolvez chaque inéquation

a)x-82>3

b) -4-2x <12

Partie 2 : Résoudre des inéquations de degré 2 et plus

Etapes pour résoudre algébriquement des inéquations polynomiales :
1. Utilisez les opérations inverses pour déplacer tous les termes d'un c6té de I'inéquation
2. Factorisez le polynéme pour déterminer les zéros de ’équation correspondante
3. Trouvez le ou les intervalles ot la fonction est positive ou négative, soit en :
1. tracant le graphique de la fonction a I'aide des zéros, du coefficient dominant et du degré

2. faisant un tableau de facteurs et en testant des valeurs dans chaque intervalle

Exemple 4 : Résolvez algébriquement chaque inéquation polynomiale
a) 2x2+3x—-9>0

Méthode 1 : Tracer I'inéquation
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Méthode 2 : Tableau de facteurs (tableau des signes)
Pour faire un tableau de facteurs :
* Utilisez les abscisses a l'origine et les asymptotes verticales pour diviser en intervalles
¢ Utilisez un point d’essai dans chaque intervalle pour trouver le signe de chaque facteur

* Déterminez le signe global du produit en multipliant les signes de chaque facteur dans chaque intervalle.

b) —2x3 —6x2 + 12x < — 16

Méthode 1 : Tracer I'inéquation
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12 y

16 -

Méthode 2 : Tableau de facteurs (tableau des signes)

C) x* +4x? +6x < —24

Partie 2 : Applications des inéquations

3) Le prix, p, en dollars, d’une action ¢ années apres 1999 peut étre modélisé par la fonction p(t) = 0.5 - 5.5¢2 + 14t.
Quand le prix de I’action sera-t-il supérieur a 90 $ ?
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